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Kako uporabiti predlogo za poslovni model 

6 PRAVIL: 

1. Na predlogo ne pišite. Z uporabo lepljivih lističev boste lahko premikali stvari okoli, tudi izven predloge. 

 

2. Na lepljive lističe ne označujte posameznih točk. Na ta način lahko elemente premikate naokoli po vaši predlogi. 

 

3. Začnite s skiciranjem svojega projekta tako, da ustvarite lepljiv listič za vsakega od desetih gradnikov, pričnite pa s katerim-

koli želite. Vendar pa je priporočljivo, da začnete z gradnikom ''predlagana vrednost'' ali ''ciljna skupina''. 

 

4. Poskrbite, da bo v vsakem bloku vsaj en lepljivi listič. 

 

5. Ne ustvarite elementov ''sirot''. Npr., za vsak gradnik ''predlagana vrednost'', bi morali navesti ustrezen ''vir'' in ''ključne 

aktivnosti''. 

 

6. Ko končate s skiciranjem svojega projektnega modela, poskusite povedati zgodbo bistva modela na enem lepljivem lističu 

naenkrat. To vas bo prisililo, da poveste skladno zgodbo elementa za elementom. 

VIr: 

www.businessmodelgeneration.com  

Praktični nasvet… 

• Za označevanje različnih vidikov na 

vaši predlogi uporabite različne barve. 

• Poskusite kombinirati slike in besede. 

Naši možgani obdelujejo slike hitreje 

kot besede. 

• Na začetku se osredotočite na širšo 

sliko. Dodajanje podrobnosti je primer-

no, ko se osredotočate na izboljševanje 

vašega projektnega modela. 


